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METODOLOGIA de organizare si desfasurare a concursului de admitere la ciclul
de studii universitare de masterat al Facultatii de Automatica si Calculatoare

1.

din cadrul Universitatii Politehnica Timisoara

Reglementari generale

Facultatea de Automatica si Calculatoare gestioneaza unsprezence programe de master:

Automotive Embedded Software, in limba engleza, domeniul de studii Ingineria
Sistemelor;

Cloud Computing & Internet of Things, in limba engleza, domeniul de studii Calculatoare
si Tehnologia Informatiei;

Game Development, in limba engleza, domeniul de studii Ingineria Sistemelor;
Information Technology, in limba engleza, domeniul de studii Calculatoare si Tehnologia
Informatiei;

Ingineria Sistemelor Automate, in limba romana, domeniul de studii Ingineria Sistemelor;
Machine Learning, in limba engleza, domeniul de studii Calculatoare si Tehnologia
Informatiei;

Securitatea Informatiilor si a Sistemelor Cibernetice, in limba romana, domeniul de studii
Ingineria Sistemelor;

Sisteme Informatice Aplicate in Productie si Servicii, in limba romana, domeniul de studii
Ingineria Sistemelor;

Sistemelor;

Software Engineering, in limba engleza, domeniul de studii Calculatoare si Tehnologia
Informatiei;

Tehnologii Informatice, in limba romana, domeniul de studii Informatica.

2. Programele mai sus mentionate au, fiecare, durata de 2 ani.

3. Admiterea se va desfasura in conformitate cu legislatia in vigoare si in acord cu urmatoarele
reglementari:

Regulamentul de organizare si desfasurare a procesului de invatamant la ciclul de studii
master din UPT (Anexa 7 la Carta UPT) actualizat in aprilie 2020 prin Art.14 si Art.15, cf.
HS nr 103/16.04.2020;

Metodologia de organizare si desfasurare a concursului de admitere la ciclul de studii
universitare de master la Universitatea Politehnica Timisoara.

4. Pe fisa de inscriere se vor putea trece optiunile, in ordinea preferintei. Numarul maxim de
optiuni este 20. Ocuparea locurilor disponibile la un program de studii se face in ordinea
descrescitoare a mediilor, pe baza optiunilor din fisa de admitere. inscrierea se poate face si
on-line la admitere.upt.ro/master, in conditiile prezentate la admitere.ac.upt.ro/master.



http://www.upt.ro/img/files/hs/2019/23.09.2019/HS_211_23.09.2019-modific-regulament-functionare-master.pdf
http://www.upt.ro/img/files/hs/2019/23.09.2019/HS_211_23.09.2019-modific-regulament-functionare-master.pdf
http://www.upt.ro/img/files/hs/2020/16.04.2020/HS_103_16.04.2020_Regulament-Master.pdf
https://www.upt.ro/img/files/2021-2022/Admitere/Master/Metodologia-admitere-master-2022.pdf
https://www.upt.ro/img/files/2021-2022/Admitere/Master/Metodologia-admitere-master-2022.pdf
https://admitere.upt.ro/master/
https://admitere.ac.upt.ro/master
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Programele sunt deschise tuturor absolventilor cu diploma de licenta ai ciclului de studii
universitare de licentd, precum si absolventilor cu diploma de licenta sau echivalenta ai
studiilor universitare de lunga durata, conform legislatiei in vigoare.

Cuantumul taxelor de inscriere si al taxelor de studii este cel fixat de catre Senatul Universitatii
Politehnica Timisoara.

Neplata taxelor in termenele anuntate atrage eliminarea candidatului din concurs sau din lista
candidatilor admisi, dupa caz.

Continutul dosarului de inscriere si regulile desfasurarii procesului de inscriere si a concursului
sunt specificate prin anunturi care vor fi facute din timp. Nerespectarea regulilor sau
termenelor anuntate atrage automat eliminarea candidatului respectiv din concurs sau, dupa
caz, din lista candidatilor admisi.

Toate termenele si regulile anuntate referitoare la inscrierea candidatilor, la desfasurarea
concursului si, in general, la procesul de admitere sunt obligatorii pentru toti candidatii.

Admiterea la Master se va desfasura in cadrul sesiunilor din iulie si septembrie. Calendarul si
numarul de locuri se vor stabili in concordanta cu hotararile specifice de la nivelul Universitatii
si Facultatii.

Candidatii admisi trebuie sa confirme locul obtinut pentru a ramane Tn concurs. Confirmarea
se face prin achitarea taxei de confirmare ca student al UPT si predarea dovezii platii la Comisia
de Admitere a Facultatii. Candidatii admisi in regim fara taxa, vor depune diploma de licenta
(sau echivalenta) in original si foaia matricola la Comisia de Admitere a Facultatii, in termenele
stabilite de aceasta. Candidatii care nu respecta cele de mai sus, vor fi considerati retrasi de la
programul de studii Tn cauza. Pentru candidatii admisi la forma cu taxa, confirmarea se face
prin achitarea taxei de confirmare si transmiterea dovezii catre Comisia de Admitere a
Facultatii. Candidatii admisi la forma cu taxa, au obligatia sa prezinte, pana cel tarziu in ultima
zi lucratoare anterioara inceperii anului universitar, la secretariatul facultatii unde au fost
admisi, diploma de licentd sau adeverinta de absolvire, pentru absolventii promotiei anului
curent, si foaia matricola in original (pentru validarea copiei depuse) sau sa predea in acelasi
termen o copie legalizata dupa diploma de licenta si foaia matricola.

Confirmarea locului inseamna asigurarea locului la programul de master la care a fost
repartizat candidatul in etapa curenta de confirmari sau a unui loc mai sus in lista de optiuni a
candidatului, dupa redistribuirea locurilor neconfirmate.

Atat Tnscrierile cat si confirmarile se vor face la secretariatele departamentelor, dupa cum
urmeaza:

- pentru programele de studii Cloud Computing & Internet of Things, Machine Learning,
Software Engineering si Information Technology: la secretariatul Departamentului
Calculatoare;

- pentru programele de studii Automotive Embedded Software, Game Development,
Ingineria Sistemelor Automate, Securitatea Informatiilor si a Sistemelor Cibernetice,
Sisteme Informatice Aplicate in Productie si Servicii, Sisteme Informatice in Ingrijirea
Sanatatii: la secretariatul Departamentului Automatica si Informatica Aplicat3;
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- pentru programul de studii Tehnologii Informatice: la secretariatul Departamentului
Automatica si Informatica Aplicata.

Pentru inscriere se va considera programul de studii aflat pe prima pozitie a listei de optiuni
iar pentru confirmare se va considera programul de studii la care candidatul a fost declarat
admis.

14. Tematicile si bibliografiile aferente programelor de master sunt precizate in Anexa 1.

Desfasurarea concursului si calculul mediei de admitere

15. Pentru programele de studii care se desfasoara in limba engleza, inscrierea la concursul de
admitere este conditionata de prezentarea unui atestat de cunoastere a limbii engleze.
Atestarea cunoasterii limbii engleze consta in promovarea testelor recunoscute pentru limba
engleza (IELTS, Cambridge, Toefl, etc.), absolvirea unui program de studii de licenta sau master
in limba engleza, sau absolvirea cursurilor de limba englez& in cadrul ciclului de licent3. in cazul
in care candidatul nu poate prezenta un astfel de atestat de cunoastere a limbii engleze, poate
solicita testarea competentelor lingvistice de limba engleza la Centrul Interlingua din cadrul
Departamentului de Comunicare si Limbi Striine al UPT. In cazul in care candidatul nu prezinta
un atestat de cunoastere a limbii engleze, acesta nu va putea opta pentru niciunul din
programele de master in limba engleza.

16. Concursul de admitere se desfasoara pe baza de interviu. Interviul consta intr-o prezentare
realizatda de candidat urmata de o discutie cu membrii comisiei. Modul de desfasurare a
interviului este descris in Anexa 2.

17. Prezentarea realizata de candidat se refera cu precadere la tema de cercetare/dezvoltare pe
care candidatul doreste sd o abordeze in cadrul programului de Master (eventual o continuare
a proiectului de diploma sustinut de candidat) si se sustine in limba engleza, pentru programele
care se desfdsoara in limba engleza sau in limba romana, pentru programele care se desfasoara
in limba romana (considerand prima pozitie din lista de optiuni).

18. Pentru stabilirea unei teme de cercetare realiste si valide este recomandatd consultarea de
catre candidat, cu un timp suficient Thainte de concurs, a unui cadru didactic din Facultatea de
Automatica si Calculatoare (preferabil conducatorul de diploma, daca e cazul) in calitate de
conducator stiintific.

19. Prezentarea trebuie sa fie realizatd, in mod obligatoriu, in format electronic (document
PowerPoint sau compatibil, sau document PDF). Nu se accepta alte formate de prezentare sau
suporturi de stocare a datelor decat daca e vorba de cazuri exceptionale, anuntate din timp si
pentru care s-a primit acordul secretarului comisiei de admitere. Interviurile se pot desfasura
on-line, in situatii exceptionale, la cererea anticipata a candidatului.

20. Comisia va acorda candidatului o nota luand in considerare urmatoarele criterii:

- Capacitatea candidatului de a desfasura o activitate de cercetare stiintificd (pentru
masterele de cercetare);

- Capacitatea candidatului de a desfasura activitati de dezvoltare avansata cu abilitati de
inovare aduse solutiilor existente;
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- Claritatea formularii temei de studiu alese de candidat;

- Capacitatea de a gasi metode proprii de abordare a problemelor si de a obtine rezultate in
cercetare, inovare sau dezvotare avansata;

- Exprimarea in limba engleza (daca interviul este in limba engleza), criteriu care nu poate
inlocui prezentarea atestatului de cunoastere a limbii engleze;

- Raspunsurile candidatului la intrebarile comisiei (legate, de regula, de tematica prezentarii
si a programului de master pentru care opteaza).

Rezultatele finale ale concursului de admitere la programul de Master se exprima printr-o
medie ponderatd, numita media de admitere, calculata dupa formula:

25XMg+42XN;+k
Ma= d i
5

unde :

M, — media finala de admitere

My — media examenului de diploma/licenta

N; — nota de aprecierea sintetica acordata in urma prestatiei la interviu. Nota de apreciere
sintetica pentru absolventii aceluiasi domeniu de licentd cu cel de master, se poate echivala
cu media multianual3, la solicitarea candidatilor. Pentru masterul Game Development NU se
accepta echivalarea, interviul este obligatoriu la fel ca si portofoliul.

k — coeficient cu valoarea intre 0 si 5, functie de domeniul de licenta absolvit de catre candidat;
valorile pentru k se gasesc in Anexa 3.

Eventualele contestatii cu privire la modul de desfasurare a concursului sau la rezultatele
acestuia se vor depune, in termen de 24 ore de la afisarea rezultatelor, la Comisia de Admitere
a Facultatii care are sarcina de a asigura analiza si rezolvarea lor si de a le raspunde prin afisarea
rezolutiei adoptate. Termenul de rezolvare a contestatiilor este de 24 ore de la depunerea lor.

Obligatiile studentilor admisi la programele de master
Studentii care vor fi admisi la programele de Master au urmatoarele obligatii ferme:

- Prezenta la procesul de invatamant conform:

- Regulamentului de organizare si desfasurare a procesului de invatamant la ciclul
de studii master din UPT;

- Metodologiei specifice privind desfasurarea activitatilor de fnvatare, predare,
cercetare si aplicative Tn format mixt in cadrul Universitatii Politehnica Timisoara
(HS 231/22.09.2022).

- Implicarea, sub indrumarea conducatorului stiintific, in activitatile de cercetare stiintifica,
inovare sau dezvoltare avansata ale Departamentelor de Calculatoare, respectiv de
Automatica si Informatica Aplicata, prin:

- Elaborarea de rapoarte de cercetare;

- Implicarea in contracte de cercetare sau proiecte de dezvoltare/inovare;
- Elaborarea de lucrari stiintifice;

- Participarea la conferinte si sesiuni de comunicari stiintifice.
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http://www.upt.ro/img/files/hs/2019/23.09.2019/HS_211_23.09.2019-modific-regulament-functionare-master.pdf
http://www.upt.ro/img/files/hs/2019/23.09.2019/HS_211_23.09.2019-modific-regulament-functionare-master.pdf
http://www.upt.ro/img/files/hs/2022/HS_231_22.09.2022_Aprobare_Metodologie_activ-predare.pdf
http://www.upt.ro/img/files/hs/2022/HS_231_22.09.2022_Aprobare_Metodologie_activ-predare.pdf
http://www.upt.ro/img/files/hs/2022/HS_231_22.09.2022_Aprobare_Metodologie_activ-predare.pdf
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- Participarea la activitati didactice sau de indrumare a studentilor din ciclul de licenta, in
functie de necesitati si de disponibilitatea acestora.

24. Studentii vor tine constant legatura cu conducatorul stiintific ai temei lor de disertatie, prin
care vor afla de oportunitile de a participa la activitatile mentionate precum si pentru
elaborarea temelor de cercetare sau activitatilor practice prevazute in planul de invatamant.

Piata Victoriei nr. 2, R0 300006 - Timigoara, Tel: +40 256 403000, Fax: +A40 256 403021, rector@rectorat.upt.ro, www.upL.ro



Universitatea

Politehnica
Timisoara

Anexa 1

TEMATICILE si BIBLIOGRAFIA pentru admiterea la programele de masterat din
Facultatea de Automatica si Calculatoare din cadrul Universitatii Politehnica
Timisoara

1. Pentru programele de studii:
- Automotive Embedded Software;
- Cloud Computing & Internet of Things;
- Information Technology;
- Ingineria Sistemelor Automate;
- Machine Learning;
- Securitatea Informatiilor si a Sistemelor Cibernetice;
- Sisteme Informatice Aplicate Tn Productie si Servicii;
- Software Engineering;
- Tehnologii Informatice.

Tematicile sunt:
- Aplicatii cu procesoare, microprocesoare si microcontrolere;
- Aplicatii software;
- Aplicatii de conducere automata.

Bibliografie:

Hennessy J. L., Patterson D. A.: Computer Architecture: A Quantitative Approach, ed. Ill, Ed. Morgan
Kaufmann Publishers, 2003.

Sommerville, I.: Software Engineering, ed. 8, Ed. Addison-Wesley, 2006 (site-ul autorului:
http://www.software-engin.com/books).

Dragomir T.-L.: Elemente de teoria sistemelor, vol. |, Ed. Politehnica, Timisoara, 2004 (cap. 1, cap.
2 (par. 2.1, 2.2, 2.7), cap. 3 (par. 3.1 - sect. 1, 2, 3 si par. 3.2)).

Preitl St., Precup R.-E., Preitl Z.: Structuri si algoritmi pentru conducerea automata a proceselor,
vol. |, Ed. Orizonturi Universitare, Timisoara, 2009 (cap. 1 si cap. 2).

2. Pentru programul de studii
- Sisteme Informatice in Tngrijirea San&tétii

Tematicile sunt cele de la punctul 1 si, suplimentar:
- Sisteme informatice medicale. Tendinte Tn eHealth.

Bibliografia include titlurile de la punctul 1 si, suplimentar:
Stoicu-Tivadar L.: Sisteme informatice aplicate in servicii de sanatate, Ed. Politehnica, Timisoara,
2005.

3. Pentru programul de studii
- Game Development

Tematicile sunt cele de la punctul 1 si, suplimentar:
- Dezvoltarea jocurilor video, Modelare 3D, Arta vizuala 2D.
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Bibliografia include titlurile de la punctul 1 si, suplimentar:

Mooney, Thomas. Unreal Development Kit Game Design Cookbook, Packt Publishing, Limited,
2012.

Thorn, Alan. Unity 2018 by Example: Learn about Game and Virtual Reality Development by
Creating Five Engaging Projects, 2nd Edition.

Mitchell, Briar Lee. Game Design Essentials, John Wiley & Sons, Incorporated, 2012.

Rogers, Scott. Level up! the Guide to Great Video Game Design, John Wiley & Sons, Incorporated,
2014.

Steven L. Kent, The Ultimate History of Video Games, volume 1 and 2, Crown Editions, 2021.
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Anexa 2
MODALITATEA de desfasurare a probei de interviu pentru admiterea la
programele de masterat din Facultatea de Automatica si Calculatoare din
cadrul Universitatii Politehnica Timisoara

1. Concursul de admitere se desfasoara pe baza unui interviu.

Interviul consta intr-o prezentare de catre candidat a unei propuneri de tema de cercetare, inovare,
dezvoltare avansata, urmatd de intrebari din partea membrilor comisiei. Tematica si bibliografia
minimala sunt precizate in Anexa 1.

Interviul se sustine Tn cadrul unor comisii care au in componenta cadre didactice ale Facultatii de
Automatica si Calculatoare, cu precadere dintre cele cu predare la studiile de masterat. Planificarea
candidatilor pe comisii se va face de Comisia de Admitere a Facultatii, Tn conformitate cu prima optiune
a candidatului.

Membrii comisiei urmaresc: calitatea si coerenta prezentarii, consistenta si documentarea temei
prezentate, rezultatele scontate, valoarea stiintifica/tehnica a temei, aspectul prezentarii, raspunsurile
date la intrebarile puse de membrii comisiei precum si orice alte aspecte care evidentiaza aptitudinile
de cercetare, inovare sau dezvoltare ale candidatului.

2. Pentru programul de studii Game Development

Candidatii prezinta la proba de interviu un portofoliu in format electronic care pune in evidenta
abilitatile acestuia de a urma acest program. Portofoliul trebuie depus la inscriere si este eliminatoriu
pentru admiterea la acest program de studiu, indiferent de pozitia acestuia in lista de optiuni a
candidatului. Tn situatia in care candidatul nu a depus portofoliul in intervalul de timp alocat, acesta va
fi programat pentru interviul fara portofoliu si va intra in concursul pentru ocuparea unui loc in cadul
celorlalte programe de master pentru care a optat, in afard de Game Development. in situatia in care
candidatul a sustinut interviul cu portofoliu si nu a fost admis la masterul de Game Development,
media de admitere obtinutd va fi folosita pentru distribuirea candidatului la celelalte programe de
masterat ale facultatii, in functie de lista acestuia de optiuni.

2.1. Portofoliul pentru admitere poate contine:

- Jocuri 2D/3D complete sau in stadiu de prototip, realizate pe cont propriu sau in echipa

- Modele 3D realizate

- Arta 2D realizate in scopul tematicii programului

- Animatii 2D si 3D

- Efecte vizuale/audio in scopul tematicii programului

- Orice alte materiale care pun in evidenta aptitudinile candidatului de a urma programul de
studii.

2.2. Portofoliul este eliminatoriu pentru admiterea la masterul de Game Development. in situatia in
care portofoliul nu se incadreaza in criteriile de la punctul 2.1 sau nu este suficient pentru a evidentia
aptitudinile candidatului de a urma acest program de studii, candidatul va fi declarat respins la
competitia pentru masterul Game Development si va fi programat la interviul fara portofoliu, pentru a
putea concura pentru ocuparea unui loc la celelalte program de masterat ale facultatii, in functie de
lista acestuia de optiuni.
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2.3. Ni (nota interviu) din formula de calcul pentru Ma nu se poate echivala cu media multianuala.
2.4. Admitere cu media 10.00
Ma — media finala de admitere este echivalata cu nota 10 in urmatoarele cazuri:

- Locurile I, Il, Il la concursurile al caror partener este RGDA (Romanian Game Developers
Association)

- Locurile I, II, Il la concursurile de tip game jam a caror validitate este data de comisia de
evaluare

3. Orice incercare dovedita de frauda in timpul desfasurarii interviului va fi anuntata la Comisia de
Admitere a Facultatii, iar aceasta va decide eliminarea din concurs a autorului tentativei de frauda.

4. Tn vederea stabilirii rezultatelor concursului, Comisia de Admitere a Facultitii intocmeste un
clasament. Ordonarea candidatilor se va face pe baza unei medii numite Media de admitere.
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Anexa 3
Valori ale coeficientului k
CCIOT, | AES, Tl | GD | Domeniul fundamental/licenta absolvit de catre candidat
ISA,SIAPS,
, SE | SIIS, SISC

Arhitectura

Calculatoare si tehnologia informatiei
Ingineria sistemelor

Informatica

Inginerie chimica

Ingineria mediului

Inginerie civila

Ingineria instalatiilor

Inginerie geodezica

Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale
Inginerie electrica

Inginerie energetica

Inginerie si management

Ingineria materialelor

Ingineria autovehiculelor

Ingineria transporturilor

Inginerie industriala

Inginerie mecanica

Stiinte ingineresti aplicate
Mecatronica si robotica

Stiinte ale comunicarii

Matematica

Fizica

Chimie

Stiinta mediului

Alte domenii de licenta din domeniul fundamental de ierarhizare,
Matematica si stiinte ale naturii

=
OO O(WIROCIWIBININININININIWIW|AINININININ|AIW|UT|O
NINININIWIO(WINININININININIWIWIAINININIDNINDNOIOWO|O
OIOC|IOINWIFLININ|IRPIO|IOCO|IO|W|FR(kR|dOIOINOIOCJLILNIUV|D

1 |0 Inginerie aerospatiala
1 1 1 0 Inginerie marina si navigatie
1 1 1 |0 Alte domenii de licenta din domeniul fundamental de ierarhizare
Stiinte ingineresti
0 4 0 |0 Sanatate (Ramuri de stiinta: Medicina si Medicina dentara)
0 0 0 0 Alte domenii de licenta din domeniul fundamental de ierarhizare
Stiinte biologice si biomedicale
Management
Marketing

Stiinte administrative

Arte vizuale (2D si 3D)

Alte domenii de licenta din domeniul fundamental de ierarhizare
Arte

OoO|0O|0O|O|O
OO0 |O|O
OO0 |O|O
NIUNOININ
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0 0 0 |0 Alte domenii de licenta din domeniul fundamental de ierarhizare
Stiinte sociale

0 0 0 |0 Limbi moderne aplicate

0 0 0 |0 Urbanism

0 0 0 0 Alte domenii de licenta din domeniul fundamental de ierarhizare

Stiinte umaniste
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